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(57) Abstract 

The present invention relates to a game system in which a plurality of 
subscribers transmit subscriber game data to at least one central game unit (3) in 
order to participate in at least one game (31 , 32, 33) via short specific messages 
using mobile telephone devices (2) in a mobile telephone network (1). The 
central game unit (3) carries out games according to predetermined rules and 
transmits central-unit game data to the subscribers' mobile telephone devices (2) 
via short specific messages through the mobile telecommunication network (1). 
This invention also relates to a SIM-card (2) for the game system, wherein said 
card comprises a memory, programmed elements as well as a processor. This 
card is used for displaying commands and game results to the subscriber on the 
screen (22) of a mobile telephone device (2), for receiving subscriber game data 
through input members of said mobile telephone device (2) and for transmitting 
the same to the central game unit (3) via the above-mentioned short and specific 
messages. This card is further used for memorising an amount which is used as 
a deposit for paying the bets and to which gains can be added. 

(57) Zusammenfassung 

Spielsystem, in welchem eine Pluralist von Teilnehmem mindestens einer 
Spielzentrale (3) Teitaehmcr-Spieldaten zur Teilnahme an mindestens elnem 
Spie] (31 , 32, 33) in spezieJlen Kurzmeldungen mrttels Mobilfunkgeraten (2) fiber 
ein Mooilfunknetz (1) ubermitteln, die Spielzentrale (3) gemass vordefinierten 
Spielregeln Spiele ausfuhrt and Zentralen-Spieldaten in speziellen KurzmeWon- 
gen Qber das Mobilfunknetz (1) an die Mobilfunkgerate (2) der Teilnehmer 
Cberminelt. SIM-Karte (2) fur das Spielsystem, welche fiber Speicher, program- 
mierte Mittel und Prozessor verfugt, urn einem Teilnehmer auf einer Anzeige 
(22) eines MobilfunkgerStes (2) Spielinstruktionen und Spielresultate anzuzeigen, 
tiberEingabemittel des Mobilfunkgerates (2) eingegebene Teilnehmer-SpieMateti 
entgegenzunehmen und minels den gertannten speziellen Kurzmeldungen an die 




Spielzentrale (3) zu ubermitteln, und urn einen vorausoezahlten Berrag abzuspeichem, welcher zur Bezahlung von Spjelemsatzen verwendet 
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Spielsystem, entsprechende Verfahren und angepasste Vorrichtungen 

Die voriiegende Erfindung betrifft ein Spielsystem, insbesondere be- 
trim sie ein Spielsystem, in welchem eine Pluralrtat von Teilnehmern minde- 
stens einer Spielzentrale Qber ein Kommunikationsnetzwerk Teilnehmer- 
5 Spieldaten zur Teilnahme an mindestens einem Spiel Qbermitteln, die Spiel- 
zentrale gemass vordefinierten Spielregeln Spiele ausfuhrt und Zentralen- 
Spieidaten an die genannten Teilnehmer ubermitteit. 

In den bekanntesten Spielsystemen Qbermitteln Teilnehmer ihre 
Teilnehmer-Spieldaten an eine Spielzentrale in dem sie Lottoscheine oder 

10 andere Wettscheine ausfulien und diese gegen Bezahlung von entsprechen- 
den dezentralen Annahmestelten entgegennehmen und Qber ein Kommunikati- 
onsnetzwerk an eine Spielzentrale Qbermitteln lassen. In soichen Spielzentra- 
ien werden die Lottozahlen, oder die Resuttate anderer Wetten bestimmt und 
mittels verschtedenen Medien, zum Beispiet durch Fernsehen Oder Zeitungen, 

15 veroffentlicht. Durch Vorweisen eines Lottoscheins mlt Gewinnzahlen, bezie- 
hungsweise eines Wettscheines mit richtigen Resultaten, kann sich ein Teil- 
nehmer eine Gewinnsumme, je nach Hone dfes Betrages von einer Arvnahme- 
stelle oder einer Spielzentrale, auszahlen lassen. 

Aus dem Internet sind auch andere Spietsysteme bekannt, in wel- 
20 chen ein Teilnehmer mittels eines Programms auf einem Personal Computer 
Teilnehmer-Spieldaten Qber das Internet an eine Spielzentrale ubermittelt, wel- 
che bekannte Casinospiele wie Black Jack oder Poker ausfuhren kann und 
entsprechende Zentrale-Spieldaten tiber das Internet an das Programm auf 
dem PC ubermittelt, welches diese dem Teilnehmer auf dem Bildschirm an- 
25 zeigt. Urn mit Geldbetragen zu spielen muss der Teilnehmer bei der Spielzen- 
trale ein Spielkonto eingerichtet haben. Qber welches Spieleinsatze und Ge- 
wirmsummen verrechnet werden. 

Es tst die Aufgabe dieser Erftndung ein neues Spielsystem vorzu- 
schtagen, in welchem insbesondere interessierte Teilnehmer unabhangig von 
30 spezieHen Annahmestellen und nicht an Orte gebunden sind, welche Qber Per- 
sonal Computers verfQgen, die ans Internet angeschlossenen sind. 
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Gemass der vorliegenden Erfindung werden diese Ziele insbeson- 
dere durch die Elements des kennzeichnenden Teils der unabhangigen An- 
spruche erreicht Weitere vorteilhafte AusfQhrungsformen gehen ausserdem 
aus den abhangigen Anspruchen und der Beschreibung hervor. 

5 Insbesondere werden diese Ziele durch die Erfindung dadurch er- 

reicht dass die zwischen den Teilnehmern und der Spielzentrate ausge- 
tauschten Spieldaten in spezieiien Kurzmeldungen von einer Piuralitat von 
Mobilfunkgeraten uber ein Mobiifunknetz an die Spielzentrate, beziehungs- 
weise von der Spielzentrate uber das Mobiifunknetz an die Mobilfunkgerate der 

io Teilnehmer, ubermittelt werden. 

Erfindungsgemass umfasst die Spielzentrate einen Server und Mittel 
zum Empfang von den in spezieiien Kurzmeidungen von einer Plurality von 
Mobilfunkgeraten uber ein Mobiifunknetz QbermitteHen Teilnehmer-Spieldaten 
*on registrierten Teilnehmern, Mittel zur Ermittlung von Zentralen-Spieldaten 
is gemass vordefinierten Spielregeln, und Mittel zur Obermittlung der errmttelten 
Zentralen-Spieldaten in spezieiien Kurzmeldungen uber das Mobiifunknetz an 
die Mobilfunkgerate der Teilnehmer. 

Gemass der vorliegenden Erfindung umfasst die Spielzentrate auch 
Mittel urn die von Teilnehmern in Teilnehmer-Spieldaten ubermittelten Spiel- 
20 einsatze in Spielkonti der Teilnehmer, welche vorzugsweise in einer von ihr 
zugreifbaren Datenbank gespeichert sind. abzubuchen, und Mittel urn Gewinn- 
quoten von ausgefuhrten Spielen zu ermittein, Gewinnsummen aufzute.ien und 
auf den entsprechenden Spielkonti zu verbuchen. 

Vorzugsweise warden die Teilnehmer von der Spielzentrate identifi- 
25 ziert und authentifiziert. Damit kann sichergestellt werden, dass Einsatze, be- 
ziehungsweise Gewinnsummen, dem richtigen Teilnehmer belastet, bezte- 
hungsweise gutgeschrieben, werden. 

Vorzugsweise verfugen die Mobilfunkgerate der Teilnehmer uber 
eine SIM-Karte, welche uber erfJndungsgemasse Mittel verfugt urn dem Teil- 
30 nehmer auf einer Anzeige des Mobitfunkgerates Spielinstruktionen und Sp.el- 
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resultate anzuzeigen, uber Eingabemittel des Mobiifunkgerstes eingegebene 
Teilnehmer-Spieldaten entgegenzunehmen und mittels speziellen Kurzmeldun- 
gen an die Spielzentrale zu ubermitieln. Die SIM-Karte verfugt zudem vorzugs- 
weise Qber Mittel um einen vorausbezahKen Betrag abzuspeichern, welcher zur 

5 Bezahlung von Spieleinsatzen verwendet werden kann, und auch um Gewirme 
zu verbuchen. Eine solche SIM-Karte hat den Vorteii, dass ein Teilnehmer da- 
.mit auf effiziente Weise mit personlichen und kundenspezifischen Mitteln zur 
Teilnahme an Spielen ausgestattet werden kann. Durch die SIM-Karte kann 
zudem der Teilnehmer, beispielsweise mittels eines auf der SIM-Karte gespei- 

10 cherten einmaligen Teilnehmer Kennzeichens, einem IMSI (International 
Mobile Subscriber Identifier), von der Spielzentrale identifiziert werden. 

Um die Authentizitat der Spieldaten und vor atlem auch die Authenti- 
zitat des betreffenden Teilnehmers zu gewahrleisten werden in der vorliegen- 
den Erfindung die Ober das Mobilfunknetz zwischen den Mobilfunkgeraten und 
15 der Spielzentrale ausgetauschten Spieldaten vorzugsweise unter Zuhilfenahme 
von Sicherheitsdiensten, wie beispielsweise TTP (Trusted Third Party) oder 
einem entsprechenden Verschlusselungsverfahren, Ubermittelt. 

Nachfolgend wird eine Ausfuhrung der voriiegenden Erfindung an- 
hand eines Beispieles beschrieben. Das Beispiel der Ausfuhrung wird durch 
3a folgende beigelegte Figur illustriert: 

Fig. 1 zeigt ein Ubersichtsdiagramm mit einem Mobilfunknetz und 
damrt verbundenen Mobilfunkgeraten und einer Spielzentrale mit Zugriff auf 
eine Datenbank. 

Ein Teilnehmer, der an Spielen 31. 32, 33 teiinehmen mochte kann 
25 beim Betreiber einer Spielzentrale 3 ein Spielkonto erdffnen, auf das er einen 
beliebigen Betrag In einer bestimmten Wahrung einzahlen kann. In einer Vari- 
ante kann die Wahrung auch beliebig sein und wird von der Spielzentrale 3 
mittels einer in einer Datenbank 4 gespeicherten Tabeiie mit Wahrungskursen 
auf eine Einheitswahrung, zum Beispiel SDR, umgerechnet. Die ErSffnung des 
30 Kontos erfolgt entweder direkt bei einer Verkaufsstelie des Betreibers Oder in 
einer Variante mittels speziellen Administrationsdiensten, direkt vom Mobil- 
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funkgerat 2, beispielsweise einem Mobiffunktelefon, unter Zuhilfenahme von 
Sicherheitsdiensten wie zum Beispie! TTP (Trusted Third Party), PTP (Point- 
To-Point) Verfahren oder einem anderen Verschlusselungsverfahren. Die 
Bezahlung des Geldbetrages auf das Spielkonto kann mittels Barzahlung bei 
5 einer Verkaufsstelle des Betreibers erfolgen, es kann eine Geiduberweisung 
von einem anderen Konto oder eine Zahlungsanweisung vorgenommen 
werden oder es konnen erstandene Wertkarten benutzt werden, welche mittels 
Vafidierungsdiensten bei der Spielzentrate 3 auf das Spielkonto ubertragen 
werden konnen. 

o In einer Variants kann sich ein Teilnehmer vom Betreiber der 

Spielzentrale 3 einen vorausbezahlten Betrag auf seine SIM-Karte 21 abspei- 
chern lassen. Wenn sich der Teilnehmer mittels speziellen Diensten bet der 
Spielzentrale 3 fur Spiele 31 , 32, 33 registriert, kann dabei ein auf der SIM- 
Karte 21 gespeicherter vorausbezahlter Betrag zur Spielzentrale 3 transfenert 

15 warden, indem er mittels speziellen Kurzmeldungen uber das Mobilfunknetz 1, 
beispielsweise ein GSM-Netz, an diese Qbertragen, dort validiert, auf dem 
Spielkonto des Teilnehmers abgespeichert, und auf der SIM-Karte subtrahiert 
wird in einer anderen Variante wird ein auf der SIM-Karte 21 gesp^cherter 
vorausbezahlter Betrag erst zur Spielzentrale 3 ubertragen und dort val.d.ert, 

20 wenn an einem Spiel 31 . 32, 33 teilgenommen wird oder wenn der Te.lnehmer 
mit einem weiteren speziellen Dienst willentlich einen bestimmten Tetl des auf 
der SIM-Karte 21 gespeicherten vorausbezahlten Betrages auf sein Spielkonto 
uborweisen will. Der Teilnehmer kann von der Spielzentrale 3 beispielswe.se 
mittels eines auf der SIM-Karte gespeicherten einmaligen Teilnehmer Kennzei- 

25 chens, einem IMSI {International Mobile Subscriber Identifier), identifiziert wer- 
den. 

Spezielle Dienste werden in diesem Ausfuhrungsbeispiel vorzugs- 
weise gemass dem SICAP Verfahren, welches unter anderem in EP 0689 368 
B1 beschriebenen worden ist, oder gemass einem ahnlichen Verfahren aus- 
30 gefuhrt 

Wenn ein Teilnehmer an einem Spiel 31, 32, 33teiinehmen mochte, 
kann er auf seinem Mobilfunkgerat 2 einen Befehl zur Spielregistrierung einge- 
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ben, beispielsweise mittels einer vordefinierten Taste des Mobilfunkgerais 2, 
einer vordefinierten Nummer, wefche mittels der Tastatur des Mobilfunkgerflts 
2 eingegeben wird, oder durch Auswahlen des entsprechenden Befehles aus 
einer auf der Anzeige 22 angezeigten Liste oder einem Menu. Der Befehl wird 
5 von einem Programm auf der SIM-Karte 21 seines Mobilfunkgerats 2 entge- 
gengenommen, welches eine spezieile Kurzmeldung mit der Spielregistrierung 
aufsetzt und dies© Qber das Mobilfunknetz 1 an die Spielzentrale 3 ubermittelt 

In der Spielzentrale 3 wird die spezieile Kurzmeldung empfangen, ihr 
die Spielregistrierung entnommen und der Teilnehmer in einer Tabelle der 

10 Datenbank 4, in welcher alle registrierten Spieler gefuhrt werden, eingetragen. 
Nach erfolgter Registrierung wird dem Teilnehmer mittels speziellen Diensten 
der Saldo seines Spielkontos ubermittelt und auf der Anzeige 22 seines Mobil- 
funkgerats 2 angezeigt und auf seiner SIM-Karte 21 abgespeichert In einer 
Variante, in welcher ein auf der SIM-Karte 21 abgespeicherter vorausbezahlter 

15 Betrag bei der Registrierung nicht an die Spielzentrale 3 ubermittelt wird, kann 
dem Teilnehmer dieser Betrag als zum Spielen verfQgbare Summe angezeigt 
werden. 

In einer Variante gibt der Teilnehmer bereits bei der Registrierung 
an bei welchem Spiel 31, 32, 33, beispielsweise ein Zahlenlotto oder eine 

20 Wette fur ein Pferderennen, er teilnehmen mochte und das betreffende Spiel 
wird von der Spielzentrale 3 zusammen mit dem Teilnehmer ebenfalls in die 
Tabelie der registrierten Spieler eingetragen. In einer anderen Variante 
schrankt sich der Teilnehmer nicht ein und registriert sich dadurch fur alle ver- 
fdgbaren Spieie 31, 32, 33 als potentieller Spieler. In Abhangigkeit des Spiel- 

25 angebotes kann es allerdings auch sein, dass sich ein Teilnehmer fur ein ganz 
konkretes Spiel 31, 32, 33 aus vielen mdglichen Spielen 31, 32, 33 registrieren 
muss, beispielsweise fur den Deutschen Fussball unter den Sportwetten. 

Beim Beginn eines Spieles 31, 32, 33, welcher je nach Art dieses 
Spieles 31, 32, 33 und nach Ausfuhrungsvariante beispielsweise sofort nach 
30 der Registrierung eines Teilnehmers fur dieses Spiel 31 , 32, 33, nach der Regi- 
strierung einer vordefinierten Anzahl von Teilnehmem fDr das betreffende Spiel 
31, 32, 33 oder zu einem vorbestimmten Zeitpunkt erfolgen kann, sendet die 
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Spielzentrale 3 mittels einer speziellen Kurzmeldung Zentralen-Spieldaten uber 
das Mobilfunknetz 1 an allefur das betreffende Spiel 31, 32, 33 registrierten 
Spieler mit der Airfforderung die von diesem Spiel 31 , 32, 33 verlangten Teil- 
nehmer-Spieidaten einzugeben und zu Qbermittein. Bei einem Wettspiel, zum 

5 Beispiel, wird ein Tip, beispielsweise eine oder mehrere Lottozahlen, der Ge- 
wtnner eines Pferderennens oder der Sieger einer Skirennens, und ein 
Spieieinsatz, welcher beispielsweise frei gewahit oder auf vorgegebene Be- 
trage beschrankt sein kann, verlangt Bei einem KartenglQcksspiel, wie zum 
Beispiel Blackjack, wird dem Spieler, in diesem Beispiel, eine Spielkarte zu- 

10 geteilt und ihm diese symbolisch dargestellt und von ihm ein Spieieinsatz zu- 
sammen mit einer Spielinstruktion, beispielsweise eine weitere Karte zu geben 
oder genugend Karten zu haben, verlangt. Vorzugsweise wird dies so ausge- 
fuhrt, dass die Zentralen-Spieldaten mittels eines auf der SIM-Karte 21 gespei- 
cherten Programms zur AusfQhrung des bereits oben erwShnten Verfahrens zur 

15 AusfQhrung von spezielten Diensten behandelt werden, wobei die in den Zen- 
tralen-Spieldaten enthaltenen Informationen und Instruktionen dem Spieler 
mittels der Anzeige 22 des Mobilfunkgerats 2 angezeigt werden. Gemass den 
Instruktionen der Spielzentrale 3 kann der Spieler seine Teilnehmer-Spieldaten 
mittels einer Tastatur des Mobilfunkgerats 2 eingeben oder in einer anderen 

20 Variante spezielle Tasten benutzen urn Werte und Anweisungen aus auf der 
Anzeige 22 dargesteilten Menus und/oder Listen zu wahlen. Das oben er- 
wahnte Programrh auf der SiM-Karte 21 nimmt die eingegebenen Informationen 
entgegen und iibermittelt sie als Teilnehmer-Spieldaten in speziellen Kurzmel- 
dungen als Antwort auf die Spielaufforderung uber das Mobilfunknetz 1 an die 

25 Spielzentrale a 

Vorteilhafterweise wird der vom Teilnehmer eingegebene Spieiein- 
satz jeweils vom Programm auf der SIM-Karte 21 mit dem auf der SIM-Karte 21 
abgespeicherten Saldo des Spielkontos, oder in einer Variante mit dem auf der 
SIM-Karte 21 abgespeicherten vorausbezahlten Betrag, verglichen um sicher- 
30 zustellen, dass er gedeckt ist. Falls der Spieieinsatz nicht gedeckt ist wird dies 
dem Teilnehmer angezeigt, worauf dieser einen kleineren Betrag eingeben 
oder das Spiel 31, 32, 33 abbrechen kann. Dies hat den Vorteil, dass unge- 
deckte Wetten nicht uber das Mobilfunknetz 1 ubertragen werden mussen und 
dass die Spielzentrale 3 davon entlastet wird. Falls der Spieieinsatz: gedeckt ist 
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wird.er durch das Programm auf der SIM-Karte 21 vom auf der SIM-Karte 21 
abgespeicherten Saldo des Spielkontos, oder in einer Variante vom auf der 
SIM-Karte 21 abgespeicherten vorausbezaMen Betrag abgezogen, wenn die 
Wette erfolgreich und je nach Spiel 31, 32, 33 innerhalb der regularen Spielzeit 
5 ubermittelt wird. Vorzugsweise wird dafur der Empfang und die Annahme der 
Wette dem Teilnehmer von der Spietzentrale 3 mittels spezieHen Kurzmeldun- 
gen bestatigt und beispielsweise der Betrag des Einsatzes, der Spieltip, und 
gegebenenfalls der neue Saldo des Spielkontos des Teilnehmers Obermittelt 

Vorzugsweise umfasst die Spiefzentrale 3 einen Server mit einer 
10 Dienstzentrale 30 fur die Behandlung von speziellen Kurzmeldungen, welche 
so ausgestattet ist, dass sie spezielte Dienste, welche mittels speziellen Kurz- 
meldungen, beispielsweise in SMS Short Messages oder in USSD 
{Unstructured Supplementary Service Data) Daten von den Teilnehmern im 
Mobilfunknetz 1, beispielsweise ein Mobilfunknetz 1 gemass dem 6SM-Stan- 
15 dard, in Auftrag gegeben werden, gemass dem oben erwahnten Verfahren 
ausfQhren kann. Zum Beispiel sind die in der Spietzentrale 3 enthaltenen 
Spiele 31, 32, 33 spezieile Dienste die von der Dienstzentrale 30 ausgefOhrt 
werden kbnnen. 

Die in den speziellen Kurzmeldungen als Antwort auf die Spielauf- 
20 forderung ubermittelten Teilnehmer-Spieldaten werden, wie oben erwahnt, in 
der Spietzentrale 3 entgegengenommen und dem betreffenden Spiel 31 , 32, 33 
entsprechend weiterbehandelt Beispielsweise wird bei einem Wettsptel der 
vom Teilnehmer gesetzte Spieleinsatz zusammen mit dem abgegebenen Tip in 
einer in der Datenbank 4 gespeicherten Tabelle fur den betreffenden Teilneh- 
25 mer und das betreffende Wettspiel abgespeichert und der gesetzte Spielein- 
satz auf dem Spielkonto des Teilnehmers belastet Je nach Art des Spiels 31, 
32, 33 konnen die Spieleinsatze zudem auchzur BesUmmung einer Ge- 
samtgewinnsumme akkumuliert werden. Wie schon oben erwahnt wird bei- 
spielsweise die Annahme einer Wette dem Teilnehmer vorzugsweise von der 
30 Spietzentrale 3 bestatigt. 

Je nach den Spielregeln des Spiels 31, 32, 33 werden Teilnehmer- 
Spieldaten nur wahrend einer im voraus bestimmten regularen Spielzeit entge- 
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gengenommen, so class beispielsweise nach Ablauf der Spielzeit 
eingegangene Wetten von der Spielzentrale 3 nicht akzeptiert und dem 
Teilnehmer eine diesbezugliche Meldung geschickt wird. Danach werden von 
der Spielzentrale 3 gemass den Spielregeln des Spieles 31, 32, 33 und unter 

5 Verwendung der eingegangenen Teilnehmer-SpieWaten Spielresultate 
bestimmt. Beispielsweise werden bei einer Wette die eingegangenen Tips mil 
den Wettergebnissen, das hetsst dem Ausgang des Wettobjekts, zum Beispiel 
den gezogenen Lottogewinnzahlen, welche in einer Variante ebenfalls von der 
Spielzentrale 3 bestimmt werden konnten, dem Sieger eines Pferderennens, 

10 oder dem Gewinner eines Fussballspiels, verglichen und auf Grund der 
eingegangenen Einsatze Gewinnquoten und Gewinnsummen bestimmt Die 
Gewinner werden bestimmt und ihnen ihre zustehenden Gewinne auf ihre 
Spietkonti addiert oder in einer Variante dem auf ihrer SIM-Karte 21 
vorausbezahlten Betrag hinzuaddiert. Den gewinnenden Teilnehmem werden 

is die Gewinne und der neue Stand ihres Spielkontos in speziellen 

Kurzmeldungen ubermittelt und auf der Anzeige 22 ihres Mobitfunkgerates 2 
angezeigt, und der neue Stand ihres Spielkontos auf ihrer SIM-Karte 21 
abgespeichert Vorzugsweise werden der Spietausgang und die Gewinnquoten 
alien teifnehmenden Spielem in speziellen Kurzmeldungen ubermittelt und 

20 angezeigt. 

Es so lite erwahnt werden, dass die Spieldaten. insbesondere weim 
sie Geldbetrage beinhalten, unter Zuhilfenahme von Sicherheitsdiensten wie 
beispielsweise TTP {Trusted Third Party) oder einem entsprechenden 
Verschlusselungsverfahren ubermittelt werden urn die Vertraulichkeit, die 
25 Authentizitat, die Nichtabstreitbarkeit des Ursprungs und die Integritat der 
Spieldaten und vor allem auch die Authentizitat des betreffenden Teilnehmers 
zu gewahrieisten. 

Insbesondere fur Spiele 31, 32, 33, die einen komplexeren Verlauf 
als Wettspiele aufweisen, werden von der Spielzentrale 3 fur die Teilnehmer an 
30 einem solchen Spiel 31 , 32, 33 in Tabellen der Datenbank 4 die ausgefQhrten 
Spieischritte abgespeichert, so dasszu jedem Zeitpunkt wahrend eines Spiels 
31, 32, 33fur jeden Teilnehmer an einem betreffenden Spiel 31, 32, 33 der 
aktuelle Spielstatus bestimmt werden kann. Beispielsweise wurden in einem 



WO 99/42964 



9 



PCT/CH99/000T7 



Black Jack Spiel die von einem Spieler bereits eingesehenen Karten, die je- 
weils gesetzten Betrage, sowie seine letzte Instruktion abgespeichert werden, 
so dass durch das betreffende Spiel 31, 32, 33 in der Spielzentraie 3 bestimmt 
werden kann ob der betreffende Spieler eventueil noch weitere Karten entge- 

5 gennehmen will, ob er bereits genugend Karten hat und der Gegenspteler 2um 
Zuge kommt, ob eine neue Spielserie beginnt, Oder ob neue Karten gemischt 
werden mQssen. Dies ermoglicht unter anderem auch, dass ein Teilnehmer 
durchaus an mehreren Spielen 31, 32, 33 gleichzeitig teilnehmen kann. Es ist 
naturlich klar, dass zu diesem Zweck das jeweilige Spiel 31, 32, 33, fur welches 

io beispielsweise dem Teilnehmer Instruktionen angezeigt werden, klar identifi- 
ziert und dem Teilnehmer angezeigt wird urn Verwechslungen zu vermeiden. 

Offensichtlich muss fQr die Ausfuhrung aller Spiele 31, 32, 33 vorge- 
sehen werden wie vorzugehen ist, wenn ein teilnehmender Spieler erwartete 
Teilnehmer-Spieldaten nicht innerhalb des vorbestimmten Zeitraumes uber- 

15 mittelt oder durch Abschalten seines Mobilfunkgerats 2 oder durch Abbrechen 
des Spieles 31, 32, 33 aus dem Spiel 31, 32, 33 ausscheidet. Beispielsweise 
kormen in solchen Fallen seine EinsStze fur noch nicht beendete Spiele 31, 32, 
33, far welche er die Obermittlung von erwarteten Teilnehmer-Spieldaten noch 
nicht abgeschlossen hat, einfach in der zu verteilenden Gewinnsumme verblel- 

20 ben und diesbezugliche in Tabellen der Datenbank 4 gespeicherte Informatso- 
nen, die den Teilnehmer betreffen, geloscht werden. FQr Spiele 31, 32, 33 aus 
denen er ausscheidet bevor die Spietresultate bestimmt wurden, fQr die er aber 
alle erwarteten Teilnehmer-Spieldaten ubermittelt hat, konnen allerdtngs 
eventuelle Gewirme auf seinem Spielkonto verbucht werden und die diesbe- 

25 zdglichen in Tabellen der Datenbank 4 gespeicherten Informational, die den 
Teilnehmer betreffen, komen bis zum Ende der betreffenden Spiele 31 , 32, 33 
beibehalten und danach gelfischt werden. Dies hat den Vorteil, dass beispiels- 
weise auch Wettspiete ausgefuhrt werden kdnnen bei denen die Abgabe von 
Wetten wahrend langerer Zeit, das heisst wahrend Stunden oder sogar Tagen, 

30 zugelassen ist. Beim Spielabbruch, beim Abschalten des Mobilfunkgerats 2 
sowie nach einer vorbestimmten Zeitdauer ohne Obermittlung von Teilnehmer- 
Spieldaten wird der Teilnehmer in der in der Datenbank 4 gespeicherten 
Tabelle der registrierten Spieler gel6scht 
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Neben Aufforderungen zur Ubermittlung von Teilnehmer-Spiefdaten 
Oder Infomationen betreffend der Spielresultate und der Gewinne, kann die 
Spielzentraie 3 naturlich auch Hilfsinformattonen, Spielregein, Teilnahmebe- 
dlngungen, Spielresuttate von vergangenen Spielen 31, 32, 33 und dergleichen 
mittels speziellen Kurzmeldungen uber das Mobilfunknetz 1 an die Teilnehmer 
Obermitteln. FQr diesen Zweck kann der Teilnehmer beispieisweise spezifische 
Informationen anfordern indem er sie aus einem von der Spielzentraie 3 Qber- 
mitlelten oder auf der SIM-Karte 21 abgespeicherten Liste auswahit, die auf der 
Anzeige 22 angezeigt wird. In einer Variante kann der Teilnehmer mittels einer 
vordefinierten Taste auch kontextspezifische Hiifsinformationen anfordern, wei- 
che beispieisweise in Abhangigkeit des iaufenden Spieles 31 , 32 r 33 Oder der 
Spielsituation von der Spielzentraie 3 bestimmt und an den Teilnehmer uber- 
mittelt werden kann. 

FQr die Vermarktung dieses Spielsystems, insbesonderefur kompte- 
xere Spieie 31 , 32, 33, kann es durchaus sirmvoll sein, SIM-Karten zu produ- 
zieren, die speziell fur diesen Zweck konzipiert sind und die vorausbezahlte 
Geldbetrage abgespeichert haben, welche wieder nachgeladen werden kon- 
nen. In einer Variante konnen Spielprogramme mittels speziellen Kurzmeldun- 
gen auf die SIM-Karte 21 geladen warden, beispieisweise von der Spielzen- 
i trale 3 uber das Mobilfunknetz 1 . 

An dieser Stelle sollte auch erwahnt werden, dass die Mobilfunkge- 
rate 2 neben Mobilfunktelefonen auch andere Gerate umfassen, beispieisweise 
Laptop- Oder Palmtop-Computers, welche uber eine identifizierungs-Chipkarte, 
das heisst eine SIM-Karte 21 , verfQgen und welche uber das Mobilfunknetz 1, 
s beispieisweise ein GSM-Netz, spezielle Kurzmeldungen empfangen und Ober- 
mitteln kdnnen und entsprechende spezielle Dienste, beispieisweise nach dem 
oben erwShnten SICAP Verfahren, ausfohren kcnnen. 
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Anspruche 

1 . Spielsystem in welchem eine Pluralitat von Teilnehmern minde- 
stens einer Spielzentrale (3) uber ein Kommunikaftonsnetzwerk Teilnehmer- 
Spieldaten zur Teilnahme an mindestens einem Spiel (31, 32, 33) Qbermitteln, 

5 die Spielzentrale (3) gemass vordefinierten Spielregeln Spiele (31 , 32, 33) 
ausfOhrt und Zentralen-Spieldaten an die genannten Teilnehmer ubermittelt, 
dadurch gekennzeichnet, dass die zwischen den Teiinehmem und der Spiel- 
zentrale (3) ausgetauschten Spieldaten in speziellen Kurzmeldungen von einer 
Pluralitat von Mobilfunkgeraten (2) uber ein Mobilfunknetz (1) an die Spielzen- 

10 trale (3}, beziehungsweise von der genannten Spiefzerrtraie (3) uber das ge- 
nannte Mobilfunknetz (1) an die genannten Mobilfunkgerate (2) der genannten 
Teilnehmer, ubermittelt werden. 

2. Spielsystem gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Spielzentrale (3) Mittel zum Empfang von von Teilneh- 

15 mem ubermittelten Wetten umfasst, dass sie Mittel zum Vergleichen der ent- 
gegengenommenen Wetten mit Wettergebnissen umfasst, dass sie Mittel zum 
Bestimmen von Gewinnern und Gewinnsumrnen umfasst, und dass sie Mittel 
zum Obermitteln von Spietresultaten an die Teilnehmer umfasst, 

3. Spielsystem gemass einem der vorhergehenden Anspruche, da- 
20 durch gekennzeichnet, dass die Spielzentrale (3) mindestens einen Server 

umfasst und Zugriff auf mindestens eine Datenbank (4) hat, in welcher 
Spielkonti von Teilnehmern gespeichert sind, auf welchen Spiefeinsatze und 
Gewinnsumrnen verbucht werden. 

4. Spielsystem gemass einem der vorhergehenden Anspruche, da- 
25 durch gekennzeichnet, dass dje Mobilfunkgerate (2) einen Speicher mit pro- 

grammierten Mitteln und einen Prozessor umfassen, mittels welchen dem Teil- 
nehmer auf einer Anzeige (22) des Mobilfunkgerates (2) Spielinstruktionen und 
Spielresultate angezeigt werden, und Qber Eingabemittel des Mobilfunkgerates 
eingegebene Teilnehmer-Spieldaten entgegengenommen und mittels den ge- 
30 nannten speziellen Kurzmeldungen an die Spielzentrale (3) ubermittelt werden. 
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5. Spielsystem gemass einem der AnsprQche 1 bis 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Mobilfunkgerate (2) eine SIM-Karte (21) umfassen wel- 
che iiber Speicher, programmierte Mittei und Prozessor verfdgl urn dem Teil- 
nehmer auf einer Anzeige (22) des Mobilfunkgerates (2) Spielinstruktionen und 

5 Spielresuttate anzuzeigen, und Ober Eingabemittel des Mobilfunkgerates (2) 
eingegebene Teilnehmer-Spieldaten entgegenzunehmen und mittels den ge- 
nannten speziellen Kurzmeldungen an die Spiefeentrale (3) zu Gbermitteln. 

6. Spielsystem gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die SIM-Karte {21) einen Betrag abgespeichert hat, welcher 

io zur Bezahlung von Spieleinsatzen verwendet werden kann. 

7. Spielsystem gemass einem der AnsprQche 5 bis 6, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Spielzentrale (3) Gewinne auf der SIM-Karte (21) ver- 
buchen kann. 

8. Spielsystem gemass einem der vorhergehenden AnsprQche, da- 
is durch gekennzeichnet, dass die genannten spezielten Kurzmeldungen ais SMS 

Short Messages oder Unstructured Supplementary Service Data (USSD) 
ubermittelt werden. 

9. Verfahren zur Durchfuhrung von Spielen (31, 32, 33) in einer 
Spielzentrale (3), dadurch gekennzeichnet, dass esfolgende Schritte umfasst: 

- Empfang von in speziellen Kurzmeldungen von einer Pluralitat von 
Mobilfunkgeraten (2) Ober ein Mobilfunknetz (1) ubermittetten Teilnehmer- 
Spieldaten von registrierten Teiinehmem, 

- Ermittlung von Zentralen-Spieldaten gemass vordefinierten Spiel- 
regeln, und 

- Obermittlung von ermittelten Zentralen-Spieldaten in speziellen 
Kurzmeldungen iiber das genannte Mobilfunknetz (1) an die Mobilfunkgerate 
(2)derTeilnehmer. 
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10. Verfahren gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Teilnehmer-Spieldaten Spieleinsatze umfassen, und dass es 
folgende zusatziichen SChritte umfasst: 

- Identifizierung und Authentifeierung der Teilnehmer, 

- Verbuchung von empfangenen Spieieinsatzen in einer Datenbank 

(4). 

- Ermittfung von Gewinnquoten, und 

- Aufteilung und Verbuchung von Gewinnsummen. 

1 1 . Verfahren gemass einem der Anspruche 9 bis 1 0, dadurch ge- 
kenhzeichnet, dass es folgs-nde zusatziichen Schritte umfasst 

- Empfang von spezielien Kurzmeldungen mit Spielregistrierungen 
von interessierten Teilnehmern, 

- Aussenden von spezielien Kurzmeldungen an registrierte Teilneh- 
mer mit der Aufforderung zum Spielbeginn und zur zeitlimitierten Obermittlung 
von Teilnehmer-Spieldaten, 

_ Abspeicherung der empfangenen Teilnehmer-Spieldaten. 

12. Verfahren gemass einem der Anspruche 9 bis 1 1 , dadurch ge- 
kennzeichnet, dass es folgenden zusatziichen Schritt umfasst: 

- Belasten eines gewissen Geldbetrages fQr das Aussenden von 
> Kurzmeldungen auf einem Spielkonto oder auf einer SIM-Karte (21 ) eines 

registrierten Teitnehmers. t 

13. Spietzentrale (3) zur Ausfuhrung eines Verfahrens gemass den 
Anspruchen 9 bis 12, die einen Server umfasst und Zugriff auf eine Datenbank 
(4) hat 
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14. Verfahren zur Teilnahme an Spielen {31, 32, 33), dadurch ge- 
kennzeichnet, dass esfblgende Schritte umfasst: 

- Entgegennahme von Teilnehmer-Spieldaten, weiche von einem 
Teilnehmer mitteis Eingabemittel eines Mobilfunkgerates (2) eingegeben wur- 
den, 

- Verfassen von speziellen Kurzmeldungen mil den Teilnehmer- 
Spieldaten und Obermittlung Qber ein Mobilfunknetz (1) an eine Spielzentrale 

C3), 

- Empfang von in speziellen Kurzmeldungen von der genannten 
Spielzentrale (3) uber das genannte Mobilfunknetz (1) ubermittelten Zentralen- 
Spieldaten und Ausgabe der empfangenen Zentralen-Spieldaten an die An- 
zeige £22) des genannten Mobilfunkgerates (2). 

15. Verfahren gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass es fblgende zusatzlichen Schritte umfasst; 

- Entgegennahme eines Befehls zur Spielregistrierung, welcher von 
einem Teilnehmer mitteis Eingabemittel des genannten Mobilfunkgerates (2) 



20 



e 



25 



-Verfassen einer speziellen Kurzmeldung milder Spielregistrierung 
und Obermittlung an die genannte Spielzentrale (3), und 

- Empfang von speziellen Kurzmeldungen von der genannten Spiel- 
zentrale (3) mit der Aufforderung zum Spiefeegirm und zur zeitlimitierten Ober- 
mittlung von TeHnehmer-Spieldaten und Ausgabe der Aufforderung an die An- 
zeige (22) des genannten Mobilfunkgerates (2). 

16. Verfahren gemass einem der Anspruche 14 bis 15, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass es folgenden zusatzlichen SchrM umfasst: 



WO 99/42964 



15 



PCT/CH99/00077 



- Verbuchen eines an die genannte Spieizentrale (3) Qbermittelten 
Spieleinsatzes mit einem vorausbezahtten abgespeicherten Betrag. 

17. Verfahren gemass einem der AnsprQche 14 bis 16, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass es folgenden zusatzlichen Schritt umfasst: 

- Verbuchen einer von der genannten Spiefeentrale (3) ubermittelten 
Gewinnsurnrne. 

1 8. SIM Karte (21 ) zur Ausfuhrung eines Verfahrens gemass den 
Anspruchen 14 bis 17, die uber ein interface mit einem Mobilfunkgerat (2) ver- 
bunden werden kann. 
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GEANDERTE ANSPRUCHE 

[beim Ihternationalen Btiro am 08 Juni 1999 (08.06.99) eingegangen; 
urspriingliche Anspriiche 4 und 5 gestrichen; unspriinglicher Anspruch 1 geandert; 
urspriingliche Anspttche 6 und 7 umnraneriert als Anspriiche 4 und 5; neue Anspriiche 6 und 7 
hinzugefiigt; alle weiteren Anspriiche unverandert (5 Seiten)] 

1 . Spieteystem in welchBm eine Piuralitat von Teilnehmem mittels 
Mobilfunkgeraten (2) mindestens einer Spieizentrale (3) Qber ein Mobilfunknetz 
(1 ) Teilnehmer-Spieldaten zur Teilnahme an mindestens einem Spiel (31 , 32, 

5 33) uberrnittetn, in welchem Spieisystem die Spielzentraie (3) gemass vordefi- 
nierten Spieiregein Spiete (31, 32. 33) ausfQhrt und Zentralen-Spieldaten an 
die genannten Mobilfunkgerate (2) der genannten Teilnehmer ubermittelt, da- 
durch gekennzeichnet, 

dass genannte Mobilfunkgerate (2) eine SIM-Karte (21) umfassen, 
io weiche uber Speicher, programmierte Mittel und Prozessor verfugt um einem 
genannten Teilnehmer auf einer Anzeige (22) seines genannten Mobilfunkge- 
rates (2) in empfangenen genannten Zentralen-Spieldaten errthaltene Spiel- 
instruktionen und Spielresultate anzuzeigen, und um Uber Eingabemittel des 
Mobilfunkgerates (2) eingegebene genannte Teilnehmer-Spieldaten entgegen- 
15 zunehmen und mittels spezieiien Kurzmeldungen an die genannte Spielzen- 
trale (3) zu ubermitteln. 

2. Spieisystem gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Spielzentraie (3) Mittel zum Empfang von von Teilneh- 
mem ubermittelten Wetten umfasst. dass sie Mittel zum Vergleichen der ent- 

2a gegengenommenen Wetten mit Wettergebnissen umfasst, dass sie Mittel zum 
Bestimmen von Gewinnem und Gewinnsummen umfasst, und dass sie Mittel 
zum Ubermitteln von genannten Spielresultaten an die Teilnehmer umfasst 

3. Spieisystem gemass einem der vorhergehenden AnsprCtche, da- 
durch gekennzeichnet, dass die Spielzentraie (3) mindestens einen Server 

25 umfasst und Zugriff auf mindestens eine Datenbank (4) hat, in welcher Spiel- 
konti von Tetinehmern gespeichert stnd, auf welchen Spielejnsatze und Ge- 
winnsummen verbucht werden. 

4. Spieisystem gemass einem der vorhergehenden Anspriiche, da- 
durch gekennzeichnet, dass eine genannte SIM-Karte (21) einen Betrag abge- 
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speichert hat, welcher zur Bezahlung von Spieieinsatzen verwendet werden 
kann. 

5. Spielsystem gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die genannte Spielzentrale (3) Gewinne auf einer genann- 

5 ten SIM-Karte (21 ) verbuchen kann. 

6. Spielsystem gemass einem der vorhergehenden Anspruche, da- 
durch gekennzeichnet, dass die Spielzentrale (3) einen genannten Teilnehmer 
mittels eines auf der genannten SIM-Karte (21 ) gespeicherten Teilnehmer- 
kennzeichens identifizieren kann. 

jo 7. Spielsystem gemass etnem der vorhergehenden Anspruche, da- 

durch gekennzeichnet, dass die Spielzentrale (3) Zugriff auf mindestens eine 
Datenbank (4) hat, in welcher die Spielzentrale (3) fur mindestens gewisse 
Spiele die fur daran teilnehmende genannte Teilnehmer ausgefuhrten Spiel- 
schritte fur diese genannten Teilnehmer abspeichert. 

i5 8. Spielsystem gemass einem der vorhergehenden Anspruche, da- 

durch gekennzeichnet, dass die genannten spezielten Kurzmeldungen als SMS 
Short Messages oder UnstructLtred Supplementary Service Data (USSD) 
ubermittelt werden. 

9. Verfahren zur Durchftihrung von Spieien (31 , 32, 33) in einer 
20 Spielzentrale (3), dadurch gekennzeichnet, dass es folgende Schritte umfasst: 

- Empfang von in spezielten Kurzmeldungen von einer Pturalitat von 
Mobrlfunkgeraten (2) uber ein Mobilfunknetz (1) ubermittelten Teilnehmer- 
Spteldaten von registrierten Teilnehmem. 

- Ermittluhg von Zentralen-Spieldaten gemass vofdefinierten Spiel- 
25 regeln, und 
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- Obermittlung von ermittelten Zentralen-Spieldaten in speziellen 
Kurzmeldungen uber das genannte Mobilfunknetz (1) an die Mobilfunkgerate 
(2) der Teilnehmer. 

10. Verfahren gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch gekenn- 
5 zeichnet, dass die Teiinehmer-Spieldaten Spieleinsatze umfassen, und dass es 

folgende zusatzlichen Schrilte unrrfasst: 

- Identtfizierung und Authentifizierung der Teilnehmer, 

- Verbuchung von empfangenen Spieleinsatzen in einer Datenbank 

(4), 

i 0 - Ermittlung von Gewinnquoten, und 

- Aufteilung und Verbuchung von Gewinnsummen. 

11. Verfahren gemass einem der Anspruche 9 bis 10, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass es folgende zusatzlichen Schritte umfasst: 

- Empfang von speziellen Kurzmeldungen mrt Spielregistrierungen 
15 von interessierten Teilnehmern, 

- Aussenden von speziellen Kurzmeldungen an registrierte Teilneh- 
mer mit der Aufforderung zum Spieibeginn und zur zeitlimitierten Dbermittlung 
von Teiinehmer-Spieldaten, 

- Abspeicherung der empfangenen Teilnehmer-Spieidaten. 

20 1 2. Verfahren gemass einem der Anspruche 9 bis 1 1 , dadurch ge- 

kennzeichnet, dass es folgenden zusatzlichen Schritt umfasst: 

- Belasten eines gewissen Geidbetrages fur das Aussenden von 
Kurzmeldungen auf einem Sptelkonto oder auf einer SIM-Karte (21 ) eines regi 
strierten Teilnehmers. 
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13. Spielzentrale (3) zur Ausfuhrung eines Verfahrens gemass den 
Anspruchen 9 bis 12, die einen Server umfasst und Zugriff auf eine Datenbank 
(4) hat. 

14. Verfahren zur Teilnahme an Spieien (31 , 32, 33), dadurch ge- 
5 kennzeichnet, dass es folgende Schritte umfasst: 

- Entgegennahme von Teilnehmer-Spieldaten, welche von einem 
Teilnehmer mittels Eingabemittel eines Mobilfunkgerates (2) eingegeben wur- 
den, 

- Verfassen von spezieilen Kurzmeldungen mit den Teilnehmer- 
10 Spieldaten und Obermittiung uber ein Mobilfunknetz {1 ) an eine Spielzentrale 

(3), 

- Empfang von in spezieilen Kurzmetdungen von der genannten 
Spielzentrale (3) uber das genannte Mobilfunknetz (1) ubermittelten Zentralen- 
Spieldaten und Ausgabe der empfangenen Zentralen-Spieldaten an die An- 

15 zeige (22) des genannten Mobilfunkgerates (2). 

15. Verfahren gemass vorhergehendem Anspruch, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass es folgende zusatzlichen Schritte umfasst: 

- Entgegennahme eines Befehls zur Spieiregistrierung, welcher von 
einem Teilnehmer mittels Eingabemittel des genannten Mobilfunkgerates (2) 

20 eingegeben wurde, 

- Verfassen einer spezieilen Kurzmeldung mit der Spieiregistrierung 
und Obermittiung an die genannte Spielzentrale (3), und 

- Empfang von spezieilen Kurzmeldungen von def genannten Spiel- 
zentrale (3) mit der Aufforderung zum Spieibeginn und zur zeitlimitierten Ober- 

25 mittlung von Teilnehmer-Spieldaten und Ausgabe der Aufforderung an die An- 
zeige (22) des genannten Mobilfunkgerates (2). 
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16. Verfahren gemass einem der Anspruche 14 bis 15, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass es folgenden zusatzlichen Schritt umfasst: 

- Verbuchen eines an die gertannte Spielzentrale (3) ubermittelten 
Spieleinsatzes mit einem vorausbezahlten abgespeicherten Betrag. 

17. Verfahren gemass einem der Anspriiche 14 bis 16, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass es folgenden zusatzlichen Schritt umfasst: 

- Verbuchen etner von der genannten Spielzentrale (3) Obermittelten 
Gewinnsumme. 

18. SIM Karte (21) zur Ausfuhrung eines Verfahrens gemass den 
Anspruchen 14 bis 17, die uber ein Interface mit einem Mobilfunkgerat (2) ver- 
bunden warden kann. 
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